Zakacznik nr 4 do SIWZ

Specyfikacja urzadzen

Kamera stalopozycyjna 2MPix (TYP 1)

Kamera powinna posiada¢ przetwornik obrazu CMOS 1/2.8*’ ze skanowaniem
progresywnym

Obiektyw kamery powinien by¢ z zakresu f=2.8 — 8 mm, F1.3. Kat widzenia w
poziomie: 84° - 39°, w pionie 46° - 21°.

Kamera powinna automatycznie zdejmowac filtr odcinajacy promieniowanie
podczerwone.

Minimalne o$wietlenie kamery dla trybu kolorowego powinno wynosi¢ 0.11 luksa
dla 50 IRE F1.3 oraz 0.01 luksow dla 50 IRE F1.3 dla trybu czarno-biatego.

Czas otwarcia przestony kamery powinien by¢ z zakresu 1/66500 s do 2 s (S0Hz).
Kamera powinna obslugiwa¢ kompresj¢ wideo H.264.

Kamera powinna mie¢ rozdzielczo§¢ z zakresu: HDTV 1080p 1920x1080 do
160x90 (50Hz).

Poklatkowo$¢ kamery dla kompresji H.264 powinna wynosi¢ do 25 kl/s (50Hz)
przy kazdej rozdzielczosci.

Kamera powinna umozliwia¢ indywidualng konfiguracj¢ wielu osobnych
strumieni obrazu wideo w formacie H.264 wraz z regulacja szybkosci klatek i
przepustowosciag VBR/CBR H.264.

Kamera powinna mie¢ mozliwo$¢ ustawienia obrazu w szerokim zakresie
dynamicznym (WDR), kompresji, kolorze, jasnosci, ostrosci, balansu bieli,
kompensacji o$wietlenia tylnego, doktadnej regulacji dziatania w warunkach
stabego o$wietlenia, naktadaniu tekstu i obrazu, maski prywatnosci, mirroringdw
obrazow.

Kamera powinna obstugiwa¢ protokoty m.in.: IPv4/v6, HTTP, HTTPS, QoS
Layer 3 DiffServ, FTP, CIFS/SMB, SMTP, Bonjour, UPN-ENP, SNMPv1/v2c/v3
(MIB-I11), DNS, DynDNS, NTP, RTSP, RTP, TCP, UDP, IGMP, RTCP, ICMP,
DHCP, ARP, SOCKS, SSH.

Kamera powinna posiada¢ obudowe polimerowa IP66, odporng na uderzenia.



Zasilanie kamery powinno by¢ zgodne z norma IEEE 802.3af/802,3at Typ 1,
Klasa 3, max. 12.95W

Kamera powinna mie¢ ztacze RJ45 do 10BASE-T/100BASE-TX PoE, We/wy:
blok ztacz 4-pinowy 2,50 mm, dla 1 wejscia alarmowego i 1 wyjscia RS-485 /
422, 2 szt., 2 poz., pelny duplex, blok ztagcz wejscie DC, blok ztacz wejscie
mikrofonu / liniowe 3,5 mm, wyjscie liniowe 3,5 mm., wejscie przestony P-iris
kompatybilne z przestong DC

Kamera powinna posiada¢ gniazdo karty pamigci SD/SDHC/SDXC

Warunki dziatania kamery powinny by¢ z zakresu temperaturowego od — 40°C do

50°C przy wilgotnosci wzglgdnej 10 — 100% RH ( z kondensacjg).

Kamera stalopozycyjna kopultkowa 2MPix (TYP 2)

Kamera powinna posiada¢ przetwornik obrazu CMOS 1/2.8”° ze skanowaniem
progresywnym

Obiektyw kamery powinien by¢ z zakresu f =3 — 10.5 mm, F1.4. Kat widzenia w
poziomie: 95° - 35°, w pionie 51° - 20°.

Kamera powinna automatycznie zdejmowac filtr odcinajagcy promieniowanie
podczerwone.

Minimalne o§wietlenie kamery dla trybu kolorowego powinno wynosi¢ 0.12 luksa
dla 50 IRE F1.4 30kl/s oraz 0.01 lukséw dla 50 IRE F1.4 30kl/s dla trybu czarno-
biatego.

Whbudowany os$wietlacz podczerwieni o zasiggu do 30m.

Czas otwarcia przestony kamery powinien by¢ z zakresu 1/66500 s do 2 s.
Kamera powinna obstugiwaé¢ kompresje wideo H.264.

Kamera powinna mie¢ rozdzielczo$¢ z zakresu: HDTV 1080p 1920x1080 do
160x90 (50Hz).

Poklatkowos$¢ kamery dla kompresji H.264 powinna wynosi¢ do 25 kl/s (50Hz)
przy kazdej rozdzielczosci.

Kamera powinna umozliwia¢ indywidualng konfiguracj¢ wielu osobnych
strumieni obrazu wideo w formacie H.264 wraz z regulacjg szybkosci klatek 1
przepustowosciag VBR/CBR H.264.

Kamera powinna mie¢ mozliwo$¢ ustawienia obrazu w szerokim zakresie
dynamicznym (WDR), kompresji, kolorze, jasnosci, ostrosci, balansu bieli,

kompensacji o$wietlenia tylnego, dokladnej regulacji dzialania w warunkach



stabego o$wietlenia, naktadaniu tekstu i obrazu, maski prywatnosci, mirroringdow
obrazow.

Kamera powinna obstugiwa¢ protokoty m.in.: IPv4/v6, HTTP, HTTPS, SSL/TLS,
QoS Layer 3 DiffServ, FTP, CIFS/SMB, SMTP, Bonjour, UPnP, SNMP
v1l/iv2c/v3 (MIB-I1I), DNS, DynDNS, NTP, RTSP, RTP, SRTP, SFTP, TCP, UDP,
IGMP, RTCP, ICMP, DHCP, ARP, SOCKS, SSH, LLDP.

Kamera powinna posiada¢ obudowe polimerowg IP66, odporng na uderzenia.
Zasilanie kamery powinno by¢ zgodne z normag IEEE 802.3af/802.3at Typ 1,
Klasa 3, max. 11W

Kamera powinna mie¢ ztacze RJ45 do 10BASE-T/100BASE-TX PoE, We/wy:
blok ztacz 4-pinowy 2,50 mm, dla 1 wejscia alarmowego i 1 wyj$cia

Kamera powinna posiada¢ gniazdo karty pamieci SD/SDHC/SDXC

Warunki dziatania kamery powinny by¢ z zakresu temperaturowego od — 30°C do

65°C.

Kamera obrotowa PTZ 2MPix (TYP 3)

Kamera powinna posiada¢ przetwornik obrazu CMOS 1/2.8”° ze skanowaniem
progresywnym

Obiektyw kamery powinien by¢ z zakresu f=4.7 — 47 mm, F1.6-3.0. Kat widzenia
w poziomie: 61.8° - 6.7°, w pionie 37.2° - 3.8°.

Kamera powinna automatycznie zdejmowac filtr odcinajacy promieniowanie
podczerwone.

Minimalne o$wietlenie kamery dla trybu kolorowego powinno wynosi¢ 0.45 luksa
dla 30 IRE F1.6 oraz 0.01 luks6éw dla 30 IRE F1.6 dla trybu czarno-biatego.

Czas otwarcia przestony kamery powinien by¢ z zakresu 1/66500 s do 2 s.
Kamera powinna obstugiwaé¢ kompresje wideo H.264.

Kamera powinna mie¢ rozdzielczo$¢ z zakresu: HDTV 1080p 1920x1080 do
320x180.

Poklatkowo$¢ kamery dla kompresji H.264 powinna wynosi¢ do 25 kl/s (50Hz)
przy kazdej rozdzielczosci.

Kamera powinna umozliwia¢ indywidualng konfiguracj¢ wielu osobnych
strumieni obrazu wideo w formacie H.264 wraz z regulacjg szybkosci klatek 1

przepustowosciag VBR/MBR H.264.



e Kamera powinna mie¢ mozliwo$¢ ustawienia obrazu w szerokim zakresie
dynamicznym (WDR), kompresji, kolorze, jasnosci, ostrosci, balansu bieli,
kompensacji o$wietlenia tylnego, dokladnej regulacji dzialania w warunkach
stabego o$wietlenia, naktadaniu tekstu i obrazu, maski prywatnosci.

e Kamera powinna obstugiwac¢ protokoty m.in.: IPv4/v6, HTTP, HTTPS, SSL/TLS,
QoS Layer 3 DiffServ, FTP, SFTP, CIFS/SMB, Bonjour, UPnP, SNMP v1/v2c/v3
(MIB-I1), DNS, DynDNS, NTP, RTSP, RTP, TCP, UDP, IGMP, RTCP, ICMP,
DHCP, ARP, SOCKS, SSH.

e Kamera powinna posiada¢ obudowe o szczelno$ci IP66 oraz odporng na uderzenia
IK09.

e Zasilanie kamery powinno by¢ zgodne z normg IEEE 802.3af/802,3at Typ 1,
Klasa 3, max. 12.95W

e Kamera powinna mie¢ ztacze RJ45 do 10BASE-T/100BASE-TX PoE.

e Kamera powinna mie¢ zlgcze RJ45 do 10BASE-T/100BASE-TX PoE, zacze 6-
pinowe dla 4 wejs¢/wyjs¢ dowolnie konfigurowalnych

e Kamera powinna posiada¢ gniazdo karty pamigci microSD/SDHC/SDXC

e Warunki dziatania kamery powinny by¢ z zakresu temperaturowego od — 20°C do

50°C przy wilgotnosci wzglednej 15 — 100% RH ( z kondensacja).

Kamera stalopozycyjna 2MPix z oswietlaczem IR (TYP 4)

e Kamera powinna posiada¢ przetwornik obrazu CMOS 1/2.8”° ze skanowaniem
progresywnym

e Obiektyw kamery powinien by¢ z zakresu =3 — 10.5 mm, F1.4. Kat widzenia w
poziomie: 93° - 33°, w pionie 50° - 18°.

e Kamera powinna automatycznie zdejmowac filtr odcinajacy promieniowanie
podczerwone.

e Minimalne o$wietlenie kamery dla trybu kolorowego powinno wynosi¢ 0.16 luksa
dla F1.4 oraz 0.03 lukséw dla F1.4 dla trybu czarno-bialego.

e (Czas otwarcia przestony kamery powinien by¢ z zakresu 1/66500 s do 1 s (50Hz).

e Kamera powinna obstugiwa¢ kompresje wideo H.264.

e Kamera powinna mie¢ rozdzielczo$¢ z zakresu: HDTV 1080p 1920x1080 do
160x90 (50Hz).



e Kamera powinna umozliwia¢ indywidualng konfiguracj¢ wielu osobnych
strumieni obrazu wideo w formacie H.264 wraz z regulacjg szybkosci klatek i
przepustowoscia VBR/MBR H.264.

e Kamera powinna mie¢ mozliwos¢ ustawienia obrazu w szerokim zakresie
dynamicznym (WDR), kompresji, kolorze, jasnosci, ostrosci, balansu bieli,
kompensacji o$wietlenia tylnego, doktadnej regulacji dzialania w warunkach
stabego oswietlenia, naktadaniu tekstu i obrazu, maski prywatnosci, mirroringdow
obrazow, o$wietlacz podczerwieni IR.

e Kamera powinna obstugiwa¢ protokoty m.in.: IPv4/v6, HTTP, HTTPS,SSL/TLS,
QoS Layer 3 DiffServ, FTP, CIFS/SMB, SMTP, Bonjour, UPNP,
SNMPv1/v2c/v3 (MIB-I1), DNS, DynDNS, NTP, RTSP, RTP, TCP, UDP, IGMP,
RTCP, ICMP, DHCP, ARP, SOCKS, SSH.

e Kamera powinna posiada¢ obudowe o odpornosci IP66..

e Zasilanie kamery powinno by¢ zgodne z norma IEEE 802.3af/802,3at Typ 1,
Klasa 3, max. 11W.

e Kamera powinna posiada¢ gniazdo karty pamigci microSD/ microSDHC/
microSDXC.

e Warunki dziatania kamery powinny by¢ z zakresu temperaturowego od -30°C do

50°C przy wilgotnosci wzglednej 10 — 100% RH (bez kondensaciji).

Kamera stalopozycyjna kopulkowa 2MPix (TYP 5)

e Kamera powinna posiada¢ przetwornik obrazu CMOS 1/2.8”° ze skanowaniem
progresywnym

e Obiektyw kamery powinien by¢ z zakresu f=3 — 9 mm, F1.3. Kat widzenia w
poziomie: 100° - 35°, w pionie 55° - 20°.

e Kamera powinna automatycznie zdejmowac filtr odcinajacy promieniowanie
podczerwone.

e Minimalne o$wietlenie kamery dla trybu kolorowego powinno wynosi¢ 0.2 luksa
dla F1.3 oraz 0.04 lukséw dla F1.3 dla trybu czarno-bialego.

e (zas otwarcia przestony kamery powinien by¢ z zakresu 1/33500 s do 2 s (50Hz).

e Kamera powinna obstugiwa¢ kompresje wideo H.264.

e Kamera powinna mie¢ rozdzielczo$¢ z zakresu: HDTV 1080p 1920x1080 do
160x90 (50Hz).



e Poklatkowos$¢ kamery dla kompresji H.264 powinna wynosi¢ do 25 kl/s (50Hz)
przy kazdej rozdzielczosci.

e Kamera powinna umozliwia¢ indywidualng konfiguracje wielu osobnych
strumieni obrazu wideo w formacie H.264 wraz z regulacja szybkosci klatek i
przepustowoscia VBR/CBR H.264.

e Kamera powinna mie¢ mozliwos¢ ustawienia obrazu w szerokim zakresie
dynamicznym (WDR), kompresji, kolorze, jasnosci, ostrosci, balansu bieli,
kompensacji o$wietlenia tylnego, dokladnej regulacji dzialania w warunkach
stabego oswietlenia, naktadaniu tekstu i obrazu, maski prywatnosci, mirroringdow
obrazow.

e Kamera powinna obstugiwaé protokoty m.in.: IPv4/v6, HTTP, HTTPS,SSL/TLS,
QoS Layer 3 DiffServ, FTP, CIFS/SMB, SMTP, Bonjour, UPNP,
SNMPv1/v2c/v3 (MIB-I1), DNS, DynDNS, NTP, RTSP, RTP, TCP, UDP, IGMP,
RTCP, ICMP, DHCP, ARP, SOCKS, SSH.

e Kamera powinna posiada¢ obudowe odporng na uderzenia w klasie 1K-10.

e Zasilanie kamery powinno by¢ zgodne z norma IEEE 802.3af/802,3at Typ 1,
Klasa 3, max. 8,6W

e Kamera powinna mie¢ ztagcze RJ45 do 10BASE-T/100BASE-TX PoE, We/wy:
blok ztacz dla 1 wejscia alarmowego i 1 wyjscia, blok zlgcz wejscie mikrofonu /
liniowe 3,5 mm, wyj$cie liniowe 3,5 mm.

e Kamera powinna posiada¢ gniazdo karty pamigci SD/SDHC/SDXC

e Warunki dziatania kamery powinny by¢ z zakresu temperaturowego od 0°C do

50°C przy wilgotnosci wzglednej 10 — 100% RH ( z kondensacja).

Kamera stalopozycyjna 1MPix (TYP 6)

e Kamera powinna posiada¢ przetwornik obrazu CMOS 1/3”° ze skanowaniem
progresywnym

e Kamera powinna automatycznie zdejmowac filtr odcinajacy promieniowanie
podczerwone.

e Minimalne o$wietlenie kamery dla trybu kolorowego powinno wynosi¢ 0.1 luksa
dla F1.2 oraz 0.01 lukséw dla F1.2 dla trybu czarno-biatego.

e (Czas otwarcia przestony kamery powinien by¢ z zakresu 1/28000 s do 2 s (50Hz).

e Kamera powinna obstugiwa¢ kompresje wideo H.264.



Kamera powinna mie¢ rozdzielczo$¢ z zakresu: HDTV 720p 1280x960 do 160x90
(50Hz).

Poklatkowo$¢ kamery dla kompresji H.264 powinna wynosi¢ do 25 kl/s (50Hz)
przy kazdej rozdzielczosci.

Kamera powinna umozliwia¢ indywidualng konfiguracje wielu osobnych
strumieni obrazu wideo w formacie H.264 wraz z regulacja szybkosci klatek i
przepustowoscia VBR/MBR H.264.

Kamera powinna mie¢ mozliwo$¢ ustawienia obrazu w szerokim zakresie
dynamicznym (WDR), kompresji, kolorze, jasnosci, ostrosci, balansu bieli,
kompensacji oswietlenia tylnego, doktadnej regulacji dziatania w warunkach
stabego oswietlenia, naktadaniu tekstu i obrazu, maski prywatnos$ci, mirroringdw
obrazow.

Kamera powinna obstugiwaé protokoty m.in.: IPv4/v6, HTTP, HTTPS,SSL/TLS,
QoS Layer 3 DiffServ, FTP, CIFS/SMB, SMTP, Bonjour, UPNP,
SNMPv1/v2c/v3 (MIB-I1), DNS, DynDNS, NTP, RTSP, RTP, TCP, UDP, IGMP,
RTCP, ICMP, DHCP, ARP, SOCKS, SSH.

Kamera powinna posiada¢ obudowe o odpornosci IP66.

Zasilanie kamery powinno by¢ zgodne z normg IEEE 802.3af/802,3at Typ 1,
Klasa 3, max. 12.95W

Kamera powinna mie¢ ztacze RJ45 do 10BASE-T/100BASE-TX PoE, We/wy:
blok ztacz dla 1 wejscia alarmowego 1 1 wyjScia, blok ztacz wejscie mikrofonu /
liniowe 3,5 mm, wyj$cie liniowe 3,5 mm.

Warunki dziatania kamery powinny by¢ z zakresu temperaturowego od -40°C do

50°C przy wilgotnosci wzglednej 10 — 100% RH (z kondensacja).

Mikroprocesorowy kontroler punktu dystrybucyjnego LAN-kontroler

Urzadzenie powinno posiada¢ mozliwos¢:

Zarzadzanie przez WWW lub SNMP v2,

Odczyt danych w czasie rzeczywistym bez koniecznos$ci od$wiezania strony,
Mozliwos¢ przetaczania do 5-ciu przekaznikow i 1-go wyj$cia o obcigzeniu do 1A
bezposrednio ze strony WWW,

Tablica zdarzen Evens Config dla kazdego wejscia i wyjs$cia do samodzielnego
zaprogramowania przez uzytkownika,

Zalaczanie wyjs¢ o okreslonych godzinach w ciggu tygodnia,



e Watchdog IP do 5 urzadzen IP,

e Monitoring dodatkowych urzadzen, np. czujek, stanow polozenia, pomiar
temperatury 1 napigcia zasilania urzadzenia,

e Pomiar napigcia, temperatury, pradu z podtaczonych czujnikéw,

e Mozliwos¢ kalibracji wskazan czujnikéw,

e Obstugiwane protokoty: HTTP, SNMP, SMTP, SNTP, ICMP, DNS, DHCP,

e Obstuga czujnikéw temperatury PT1000, DS18D20,

e Obstuga protokotu 1-wire,

e Napiccie zasilania 8-28 V DC,

e Pobor mocy: 1W,

e Ochrona przed niewlasciwg polaryzacjg zasilania,

e Interfejs Ethernet 10Mbit/s,

e Zakres temperatur -20°C do +85°C,

e Mozliwo$¢ montazu na szynie TH35.

Konsola operatora systemu monitoringu wizyjnego
Klawiatura systemowa dragzkowa winna posiada¢ mozliwos¢:

e Sterowania funkcjami rejestratorow oraz wirtualnej krosownicy wizyjnej.

e Sterowania pracg kamer obrotowych przy pomocy drazka sterujacego.

e  Whbudowany wyswietlacz ciektokrystaliczny.

e Mozliwos¢ definiowania min 5 przyciskow na klawiaturze, umozliwiajac
wykonywanie polecen zaprogramowanych w systemie.

e Mozliwos¢ sterowania wieloma rejestratorami z pozycji jednej klawiatury (min.
do 32 rejestratorow).

e  Mozliwo$¢ podiaczenia do systemu za pomocg portu RS232, RS-422 lub poprzez
sie¢ LAN.

Przelacznik sieciowy 5 portowy (TYP1)

Przetaczniki sieciowy powinien spelnia¢ nastgpujace wymagania:
e Przelacznik sieciowy powinien by¢ niezarzadzalny.
e 4 porty powinny by¢ zgodne z IEEE-802.3at (Power-over-Ethernet Plus).
e Switch powinien posiada¢ zabezpieczenie linii zasilajagcych 2000 VDC EFT.
e Switch powinien posiada¢ zabezpieczenie przeciwprzepigciowe 6000 VDC ESD

e Zasilanie redundantne 48~55vVDC



e Aluminiowa obudowa ze stopniem ochrony IP30

e Temperatura pracy: -10° do 70°.

Przelacznik sieciowy 8 portowy (TYP2)

Przetaczniki sieciowy powinien spetnia¢ nastgpujace wymagania:
e  Wydajno$¢ przetaczania: 20Gb/s,
e Szybkos¢ przekierowan pakietow: 14.9 Mp/s
e Tablica adresow MAC: 8K
e Bufor pakietow: 512KB]
e 2 sloty SFP 1000Mb/s
e Zasilanie: 100-240V, 50/60Hz
e Pobdr mocy:
136,6W (z PoE)
20,6WW (bez PoE)
e Zgodnos¢ ze standardem 802.3af; 8 portow PoE+; Moc zasilania PoE: 116W,
o 294 x180x 44 mm (11,6 x7,1x 1,7 cala),
e Standardy i1 protokoty: IEEE 802.3i, IEEE 802.3u, IEEE 802.3ab, IEEE802.3z,
IEEE 802.3ad, IEEE 802.3x, IEEE 802.3af, IEEE 802.3at, IEEE 802.1d, IEEE
802.1s, IEEE 802.1w, IEEE 802.1q, IEEE 802.1x, IEEE 802.1p

Przelacznik sieciowy 24 portowy (TYP3)

Przelaczniki sieciowy powinien spetnia¢ nastgpujace wymagania:

e Przelacznik sieciowy musi by¢ zarzadzalny,

e Predko$¢ magistrali wew: 48Gb/s,

e Szybkos¢ przekierowan pakietow: 35.7 mpp/s

e Obstuga VLANOW

e Tablica adresow MAC: 8000

e 4 sloty SFP 1000Mb/s

e Zasilanie: 100-240V, 50/60Hz

e 24 porty PoE 10/100/1000Mb/s zgodne ze standardami 802.3at/af,

e Standardy i protokoty: IEEE 802.1p, IEEE 802.1w, IEEE 802.1s, IEEE 802.3i,
IEEE 802.3u, IEEE 802.3z, IEEE 802.3x flow control, IEEE 802.1D, IEEE 802.3ab,
IEEE 802.1Q, IEEE 802.3ad



Radiolinia
Anteny powinny spetnia¢ nastepujace wymagania:

Czestotliwo$¢ pracy zestawu: 5 GHz,

Standard pracy zestawu: 802.11a/n,

Gigabit Ethernet: tak,

Temperatura pracy: -40 do 70°C,

Polaryzacja: H oraz V,

Szerokos¢ kanatu radiowego: 5/8/10/20/30/40 MHz,
Zasilanie: 24V, 0.5A PoE (z portem 100Mbps),
Porty: 1 x 10/100 Ethernet Port,

Wymiary: 189 x 189 x 125 mm.

Stacja operatorska, oprogramowanie klienckie:

Podglad i przegladanie zarejestrowanych obrazéw i dzwigku powinno by¢ mozliwe
przy uzyciu oprogramowania, dostarczonego bezplatnie przez dostawce cyfrowego
systemu CCTV na no$nikach CD-ROM lub DVD-ROM, pracujacego na komputerze
klasy PC.

Stacja CCTV: przystosowany do pracy ciaglej, procesor Intel CORE i7 czwartej
generacji 4.00GHz, pamig¢ RAM 8 GB, zasilacz min 350W, dysk twardy SSD
120GB, naped DVD/RW, klawiatura/myszka logitech, karta graficzna nvidia GT 610,
Windows 8.1 Pro 64 pl

Konfiguracja stacji, musi posiada¢ skonfigurowane konto administratora systemu dla
serwisu 1 zarzadzania oraz konto operatora o ograniczonej funkcjonalnosci,
skonfigurowany 1 uruchomione zdalny dostep do stacji za pomoca RDP i VNC

Kazda stacja robocza uzytkownika powinna mie¢ nieograniczony dostgp do wielu
jednostek DVR/NVR jednocze$nie. Oprogramowanie do podgladu obrazéow (na zywo
1 zarejestrowanego materialu) moze by¢ instalowane bezptatnie na dowolnej ilosci
stacji podgladowych, przy czym kazda z tych stacji moze w dowolnym momencie
polaczy¢ si¢ z rejestratorem (o ile nie zostal wykorzystany w tym konkretnym
momencie limit dostgpnych sesji na rejestratorze)

Interfejs uzytkownika powinien umozliwia¢ jednoczesne wyswietlanie obrazu z tej

samej kamery, na jednym ekranie, w wielu oknach, w réznych trybach (na zywo,



odtwarzanie w przdd, odtwarzanie wstecz, odtwarzanie poklatkowe) jak rowniez
odtwarzanie obrazoéw z r6znych kamer w wielu oknach podgladu.

Interfejs uzytkownika powinien umozliwia¢ jednoczesne wyswietlanie obrazu z wielu
urzadzen rejestrujacych, na jednym ekranie, w wielu oknach, w r6éznych trybach (na
zywo, odtwarzanie w przod, odtwarzanie wstecz, odtwarzanie poklatkowe)
Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ ustawienia dowolnego rozmiaru, proporcji i
pozycji kazdego okna podgladu dzigki czemu mozliwe bedzie wyswietlanie
nieznieksztalconego obrazu z dowolnej kamery zainstalowanej w systemie (minimum
kamery o proporcjach [szeroko$¢:wysokos¢]| 4:3; 16:9, 9:16, 10:2 itd.). Domyslnie
system powinien udostgpniaé prezentacj¢ obrazu jako regularng matryce o 1,4,9,16,25
lub 36 okienkach podgladu oraz szablony podgladéw alarmowych z podziatami 1/5,
1/7 lub 1/9 okien podgladu.

System powinien zezwala¢ na okreslenie szczegétowych scenariuszy uruchamiania
dla uzytkownika lub grup uzytkownikow, dotyczacych potaczen z predefiniowanymi
serwerami oraz podgladu predefiniowanych kamer z danych serweréw, a takze
wywotania wczesniej zdefiniowanych (dla kazdego uzytkownika indywidualnie) scen
z odpowiednimi kamerami tak w trybie ,,na zywo”, jak i odtwarzania z bazy danych
(w przdd, w tyl, stop katka itd.) . Poziom uprawnien okre§la¢ powinien rowniez dostgp
do zarejestrowanego materiatu, sterowanie kamerami obrotowymi, prawo do exportu
nagran, drukowania zdje¢ itd.

Podglad alarmowy (wywotanie sceny po wystgpieniu alarmu) powinien umozliwiaé
wyswietlenia pojedynczych obrazéw przed- i po-alarmowych oraz calych sekwencji
obrazéw w petli, dla jednej lub wielu kamer.

Funkcja szybkiego wyszukiwania obrazu powinna by¢ definiowana poprzez
okreslenie takich kryteriow wyszukiwania jak czas, data, numer kamery, typ
zdarzenia, data zdarzenia, tak dla pojedynczego rejestratora jak i dla catej grupy
rejestratorow wiaczonych w system

Powinna istnie¢ mozliwo$¢ wyszukiwania po detekcji ruchu na zarejestrowanym
obrazie

Ciag danych pochodzacy z czytnika kodoéw kreskowych (lub innego podigczonego
urzadzenia) powinien by¢ udostepniony, jako kryterium wyszukiwania w celu
bezposredniego wyszukania materiatu, ktory zostal zapisany z tymze ciggiem danych

(kod kreskowy lub inne).



Analiza alarméw lub zdarzen powinna umozliwia¢ bezposredni dostep do obrazow
zwigzanych z tymi zdarzeniami, poprzez przegladanie globalne wszystkich zdarzen w
systemie, zdarzen przetwarzanych poprzez wybrany serwer lub zdarzen zwigzanych
wylacznie z wybrana kamera.

Wyszukiwanie obrazu w grupie kamer powinno umozliwia¢ pdzniejsze
zsynchronizowane wyswietlanie wszystkich lub wybranych obrazéw (za pomoca
jednej komendy ustawienie kamer na ten sam czas) odpowiadajace danym kryteriom
wyszukiwania z ro6znych kamer, w r6znych oknach podgladu, bez wzgledu na liczbg
jednostek DVR/NVR, z ktérymi potaczone sg kamery z danej grupy.

Proces odtwarzania nagran w przod/w tyt powinien obstugiwac¢ predkosci to x1, x2, x4
az do x1000 w sposob umozliwiajacy ptynne odtwarzanie. Szybkie i standardowe
odtwarzanie w przéod i w tyt tylko pomiedzy ramkami kluczowymi nie jest
akceptowany

Przewijanie/cofanie po jednej klatce musi zawiera¢ cate klatki, przeskok tylko do
kluczowych klatek nie jest akceptowany.

W przypadku wyszukiwania dotyczacego wybranej kamery, operator powinien mie¢
mozliwo$¢ dokonania wyboru sposrdd listy dostgpnych nagran oraz punktu na
wskazniku czasu. Lista nagran powinna zawiera¢ wszystkie kamery, rowniez te, ktore
w obecnej chwili nie przekazujg obrazu ,,na zywo”, a nadal posiadajg obrazy wideo
przechowywane w bazie danych urzadzenia DVR/NVR.

System udostgpnia¢ powinien funkcje ,,inteligentnego podgladu sceny”. W tym trybie
wybor danej kamery powinien automatycznie wyswietli¢ scen¢ ztozong z tej kamery i
kamer z jej otoczenia dajac peten przeglad sytuacji na monitorowanej scenie.

W celu odnalezienia okreslonego nagrania wideo, operator nie musi wybiera¢
odpowiedniego  urzadzenia nagrywajacego. Uzytkownikowi powinna by¢
udostgpniona jednolita lista wszystkich dostgpnych kamer, niezaleznie od tego, do
jakiego rejestratora DVR/NVR kamery te sg podtaczone.

Przy wybieraniu kamery, lista kamer do wyboru powinna by¢ przedstawiona, jako
struktura drzewa katalogowego. Rdézne typy kamer (stacjonarne, obrotowe, IP 1 inne)
powinny by¢ wyrdznione w widoku drzewa odpowiednim symbolem lub kolorem.

W uzupehieniu lub zamiast dedykowanego oprogramowania klienckiego, obrazy na
zywo lub zarejestrowane oraz dzwigk powinny by¢ takze dostgpne ze standardowych

przegladarek WEB poprzez HTMLS bez uzycia specjalnych ,,wtyczek”.



Obsluga z przegladarki WEB umozliwia¢ powinna wyszukiwanie obrazow.
Wyszukiwanie to powinno by¢ mozliwe przynajmniej po czasie, dacie, numerze
kamery

Obstuga z przegladarki WEB umozliwia¢ powinna ogladanie przynajmniej 9 strumieni
video lub zarejestrowanych obrazéw z tej samej kamery z réznych okresow czasu
Obstuga z przegladarki WEB umozliwia¢ powinna sterowanie kamerami obrotowymi
System powinien udostgpnia¢ opcjonalny (w wersji podstawowej lub na bazie
dodatkowych licencji), interaktywny, graficzny interfejs uzytkownika (mapy obiektu z
naniesionymi kamerami), aby umozliwi¢ peilng kontrole wszystkich rejestratoréw
DVR/NVR w graficznym systemie kontroli obrazu okreslonym przez uzytkownika.
System ten powinien zezwala¢ na import map w formacie standardowych obrazow
systemu Windows, takich jak bmp, tiff, lub jpeg. Uzytkownik powinien posiadaé
mozliwo$¢ definiowania wygladu oraz funkcji elementéw graficznych (ikon), takich
jak kamery, wejscia alarmowe oraz wyjscia przekaznikowe. System posiada¢ musi
mozliwo$¢ tworzenia 1 modyfikowania przez uzytkownika poszczegdlnych elementow
(ikon).

GUI zapewnia¢ powinno nie tylko dostep poprzez mape do kamer i funkcji, ale takze
przedstawia¢ zmieniajace si¢ symbole i1 ikony zaleznie od réznych informacji
systemowych, np. symbol kamery przedstawiajacy poprawny lub niepoprawny status
kamery, zataczong lub wylaczong analityke, alarm lub brak alarmu itp.
Oprogramowanie konfiguracyjne powinno by¢ oddzielone od oprogramowania
podgladu. Powinno si¢ je uruchomi¢ na standardowym komputerze klasy PC z
systemem Windows 7 lub Windows 8 w wersji Proffesional 64 bitowej lub nowszym.
Potaczenie oprogramowania konfiguracyjnego z jednostkami systemu powinno by¢
mozliwe lokalnie, jak réwniez poprzez sie¢ (przy uzyciu protokotu TCP/IP).

System powinien posiada¢ opcj¢ szyfrowania zgrywanego na no$niki zewngtrzne
materialu, a takze mozliwo$¢ szyfrowania transmisji od serwera do stacji podgladowe;j
System powinien umozliwia¢ tworzenie wielopoziomowego systemu zabezpieczen
dostgpu w oparciu o hasta. System powinien umozliwiajac tworzenie kont
pojedynczych uzytkownikéw oraz grup uzytkownikow z przypisanymi uprawnieniami
dostepu. Prawa dostgpu powinny, co najmniej umozliwi¢ rozrdznienie grup
administracyjnych (z dostgpem do opcji konfiguracji systemu) oraz grup uzytkowych

(dostep do poszczegdlnych rejestratorow 1 kamer, podglad "na zywo" oraz dostep do



archiwum, definiowanie akcji takich jak przetwarzanie i wy$wietlanie stanow

alarmowych, tworzenie kopii zapasowych, drukowanie, eksport sekwencji obrazéw).

Zespol rejestratora cyfrowego
Urzadzenia zarzadzajace systemem telewizji dozorowej (rejestrator, oprogramowanie

zarzadzajace, stacje podgladowe) po modernizacji powinny spelniaé nastepujace

wymagania techniczno-uzytkowe:

Uzyty sprzet i materialy powinny by¢ komponentami standardowymi dostepnymi
w stalej ofercie danego producenta.

Wszystkie systemy powinny by¢ przetestowane i wdrozone w istniejgcych
instalacjach.

Gwarancja producenta nie powinna by¢ krotsza niz 24 miesigce od daty dostawy.
Producent urzadzenia lub jego reprezentant powinien udostepniac lini¢ telefoniczng
dla wsparcia technicznego, dostgpng przez wszystkie dni robocze w godzinach
pracy tych firm.

Uaktualnienia nabytego oprogramowania do najnowszych, dostgpnych u
producenta wersji, powinny by¢ udostepniane bezptatnie przez okres przynajmniej
36 miesigcy od daty aktywacji.

Producent zagwarantowa¢ powinien minimum 8 lat wsparcia Sserwisowego
urzadzen od momentu ich zakupu uwzgledniajac dostawe czesci zamiennych lub
wymiang z zachowaniem funkcjonalnosci.

System powinien pozwala¢ na rozszerzenie funkcjonalnos$ci poprzez uaktualnienie
oprogramowania bez potrzeby zmian w strukturze sprzgtowe;j.

Pojedyncze urzadzenie stuzace do zapisu obrazéw ze wszystkich podtaczonych do
niego kamer, umozliwia¢ powinno zainstalowanie wewnatrz urzadzenia dyskow
twardych o pojemno$ci minimum 126 TB netto umieszczonych w kieszeniach ,,hot
swap”, z mozliwo$cig konfiguracji przestrzeni dyskowej przynajmniej w formie
RAID 5 Iub RAID 6 oraz dodatkowo podiaczenie zewnetrznych macierzy
dyskowych rozszerzajacych obstugiwang pojemnos¢ dyskowa do 256 TB

Kazde urzadzenie powinno umozliwiaé zapis i zarzadzenie przynajmniej 128
kamerami.

System (w podanej konfiguracji lub po odpowiedniej rozbudowie) powinien

umozliwia¢ jednoczesne podiaczenie kamer analogowych i1 sieciowych lub



serwerow sieciowych roznych producentow, aby zapewni¢ mozliwos¢ wyboru
odpowiedniego rodzaju kamery i uniezalezni¢ si¢ od jednego dostawcy kamer.
Zamawiajacy wymaga aby zaimplementowane byly minimum: 10 protokotow do
sterowania kamerami obrotowymi, 300 typéw kamer IP lub serweréw sieciowych,
100 typéw kamer MPixelowych, a takze powinny by¢ wspierane (dla podgladu i
zapisu) standardy ONVIF i RTSP.

Do zapisu obrazu z kamer wykorzystany powinien by¢ cyfrowy rejestrator
sieciowy. Powinien on umozliwia¢ wykorzystanie zaawansowanej technologicznie
kompresji typu MPEG4 i/lub H.264 zoptymalizowanej i zaadoptowanej do
wykorzystania w profesjonalnych systemach nadzoru CCTV, dostepnej dla
kazdego obstugiwanego kanatu oraz JPEG — uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢
wyboru rodzaju kompresji w zalezno$ci od zastosowanych kamer, ich funkcji w
systemie itp.

System powinien umozliwia¢ transkodowanie ,,w locie” sygnalow z kamer IP do
kodeka zoptymalizowanego dla CCTV

Algorytm kompresji i dekompresji (w przypadku H.264) powinien umozliwiaé
niezalezne definiowanie parametrow pracy dla kazdego kanalu (wejscia) wideo, z
uwzglednieniem ustawienia dtugo$ci struktury GOP lub czgstosci wystgpowania
klatek bazowych; zagwarantuje to dopasowanie do charakterystyki obserwowanej
sceny 1 umozliwi doktadne definiowanie parametrow przeptywno$ci strumienia
danych.

System powinien by¢ przygotowany do rejestracji/zarzadzania przy uzyciu kodeka
H.265.

System powinien obstugiwaé potaczenie sieciowe z obstuga protokotu TCP/IP i
predkoscig polaczenia 10 GBit/sekunde. W przypadku wykorzystywania kamer
sieciowych, kazdy z serwerdw rejestrujacych posiada¢ powinien minimum
podwdjng karte¢ Ethernetowa (pierwsza dla sygnaléw przychodzacych z kamer,
druga dla strumieni wysytanych do stacji podgladowych). Przy zastosowaniu
macierzy iSCSI rejestrator powinien by¢ wyposazony w trzy karty sieciowe.
Urzadzenie powinno by¢ wyposazone w redundantny zasilacz. Jest to niezbedne.
Jakakolwiek awaria zasilacza podstawowego powinna by¢ zglaszana 1 zasilacz

rezerwowy powinien by¢ przelaczony automatycznie w trybie natychmiastowym.



Wymiana zasilaczy powinna by¢ mozliwa bez konieczno$ci wyltaczania NVR/DVR
(Hot Swap).

System powinien umozliwia¢ lokalny podglad na zywo, odtwarzanie i nagrywanie
wszystkich podlagczonych kamer. Funkcja podgladu bez ograniczenh musi by¢
dostgpna réwniez poprzez polaczenie sieciowe z rejestratorem.

Dla wybranych uzytkownikow istnie¢ musi mozliwo$¢ zdefiniowania niezaleznych
ograniczen co do podgladu na zywo i/lub odtwarzania pojedynczych kamer/grup
kamer. Jednoczesnie musi istnie¢ mozliwos¢ zdefiniowania maksymalnego wieku
nagran, jaki przyshuguje uzytkownikowi dla podgladu zarejestrowanego materiatu
(np. uzytkownik moze otworzy¢ wyltacznie material nie starszy niz 1 godzina).
Predkos¢ przetwarzania obrazow z podiagczonych kamer sieciowych powinna by¢
zalezna wytacznie od mozliwosci 1 parametrow samej kamery i1 nie powinna by¢ w
zaden sposob ograniczona przez rejestrator.

System  powinien udostepnia¢ otwarte 1 udokumentowane interfejsy
komunikacyjne. Producent systemu na zadanie powinien bezplatnie udostepniac
zestaw narzedzi programistycznych (z ang. Software Development Kit, SDK) oraz
bezplatne wsparcie programistow umozliwiajagce stworzenie oprogramowania
integrujacego z innymi systemami.

System powinien by¢ skalowany i rozszerzalny aby umozliwi¢ prosta rozbudowe w
razie takiej potrzeby.

Predkos$¢ rejestracji, rozdzielczo$¢ 1 jakos¢ powinna by¢ ustalana przez
uzytkownika niezaleznie od parametrow strumieni do podgladu "na zywo".
Konfiguracja powinna umozliwia¢ zmian¢ parametréw rejestracji ,,w locie” (bez
konieczno$ci zmiany parametrow kamery/kodera z aplikacji konfiguracyjnej —
wczesniej predefiniowane parametry dla rejestracji) dla kazdej kamery niezaleznie,
w roznych trybach pracy: nagrywanie ciagle, nagrywanie zgodnie z
harmonogramem czasowym oraz nagrywanie pre-alarmowe i alarmowe
konfigurowane indywidualnie dla ré6znych typow zdarzen alarmowych.

Dostegpna przestrzen dyskowa zespolu rejestratorow powinna by¢ zorganizowana
logicznie w formie odrgbnych segmentdéw (pierScieni, z ang. ring). Pozwoli to na
prowadzanie zapisu z roéznymi parametrami odnosnie czasu i priorytetu
przechowywania zapisu z poszczegdlnych kamer i zdarzen. System powinien

udostgpnia¢ co najmniej 5 pierScieni zapisu 1 3 poziomoOw (priorytetdw) zapisu.



Zapis na pierscieniach powinien odbywac si¢ poprzez automatyczne nadpisywanie
| zastgpowanie najstarszych nagran.

Wielkos¢ poszczegdlnych ,,ringdw” jaki i catej bazy danych dobierana, zmieniana i
aktualizowana powinna by¢ dynamicznie przez system, zapewniajac optymalne
wykorzystanie przestrzeni dyskowej 1 wuzyskanie maksymalnych czaséw
archiwizacji.

Nie dopuszcza zastosowania systemow, w ktorych przestrzen dyskowa dla
poszczegblnych kamery ustawia si¢ w sposob staly i niezmienny w procesie
konfiguracji, przyporzadkowujac danej kamerze fragment dostepnej przestrzeni
dyskowej.

System wyposazony powinien by¢ w baze danych dla mulimediéw oraz dodatkowa
w pelni zsynchronizowang baze¢ danych dla zdarzen, w formacie standardowej 1
udokumentowanej bazy SQL (mozliwos$¢ prostej wymiany danych z aplikacjami
zewnetrznymi.

Dla wydluzenia czasu archiwizacji materialu video, system powinien umozliwiaé
zmiang ilosci klatek juz zarejestrowanego materiatu — rozrzedzanie zapisu. Oznacza
to, ze po wczesnie zaprogramowanym przez uzytkownika czasie, system
automatycznie usunie zdefiniowang przez uzytkownika cze$¢ zarejestrowanego
materiatu.Przyktadowo: przy normalnej rejestracji predko$¢ zapisu wynosita
25kl/sek. Po tygodniu nalezy zachowac¢ tylko 5 klatek/s (sposrod zapisanych
wczesniej w ciagu kazdej sekundy 25 klatek nalezy odpowiednio wykasowa¢ 20
klatek zarejestrowanego materiatu).

System powinien obstugiwa¢é dynamiczng transmisj¢ strumieniowg, w celu
optymalizacji obcigzenia sieci, obnizenia wymagan dla dekompresji obrazu i
zwiekszenia wydajnosci wyswietlania na stacjach podgladowych. W tym celu
rozdzielczo$§¢ transmitowanych "na zywo" obrazow powinna automatycznie
dostosowywaé si¢ do rozmiaru (rozdzielczo$ci) okien podgladu, w ktérych
wyswietlane sg obrazy z poszczegdlnych kamer na stacji podgladowe;.
Dopasowanie to zalezne powinno by¢ od typu zastosowanej kamery, jednak system
przy wspolpracy z wybranymi kamerami umozliwiaé powinien automatyczne
dopasowanie minimum do rozdzielczo$ci: QCIF, QVGA, VGA, SVGA, WXGA,
720p, 1080p, 3MPix, 5SMPix.



e Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ ustawiania takich parametrow, jak pozycja,
rozmiar, kolor tta oraz czcionki, przy pomocy ktorych informacje te sa
wyswietlane.

e System powinien umozliwia¢ generowanie zdarzen oraz  tworzenie
harmonogramoéw czasowych w oparciu o zegar astronomiczny zaprogramowany na
postawie lokalizacji geograficznej (dynamiczne obliczanie wschodéw i zachodow
stonca).

e Zarzadzanie zdarzeniami i alarmami powinno pozwala¢ na efektywng adaptacje
reakcji systemu na stany alarmowe oraz inne zdarzenia, zgodnie z wymaganiami
uzytkownika.

e Reakcje systemu powinny uwzgledniac:

o Zdefiniowane przez uzytkownika dowolnego czasu trwania sekwencji
wideo przed i1 po wystgpieniu alarmu;

o Parametry rejestracji (jakos$¢ i predkos$¢) niezalezne (indywidualne) dla
wszystkich kamer;

o Automatyczne wyswietlanie obrazow alarmowych zdefiniowanych przez
uzytkownika (na zywo i/lub w trybie odtwarzania ) na predefiniowanych
stacjach roboczych;

o Zmiana stanu jednego lub kilku stykéw wyjsciowych przekaznikoéw;

o Wysytanie informacji o alarmach lub zdarzeniach do zalogowanych
uzytkownikow,

o Obstuga interfejsow do systemow innych producentow;

o Ustawienie jednej lub wielu kamery PTZ w zaprogramowanej pozycji;

o Rozpoczgcie tworzenia automatycznych kopii zapasowych
przedefiniowanych sekwencji w razie wystgpienia alarmu, badz innego
zdarzenia;

o Wysylanie komunikatow email do zdefiniowanych adresatow, rowniez z
zalaczonymi obrazami alarmowymi.

Generowanie alarmoéw powinno nastgpowaé co najmniej na skutek nastepujacych

zdarzen: wewnetrzna analiza obrazu, zewngtrzne wejscia alarmowe oraz interfejsy z

systemOw innych producentow (szeregowe lub tacze TCP/IP).

System udostgpnia¢ powinien harmonogramy czasowe do kontroli przetwarzanych

zdarzen oraz parametrow rejestracji. Pozwala to na catkowicie bezobstugowe



dziatanie systemu, np. wiaczenie funkcji detekcji (wykrywania) ruchu w okreslonym
przedziale czasowym, lub sprawdzanie stanu stykéw wejsciowych w okre§lonych
przedziatach czasowych. System udostepnia co najmniej 80 definiowanych przez
uzytkownika przedziatow czasowych.

System powinien zawiera¢ funkcj¢ logu dla dokumentowania kazdej aktywnosci
systemu lub uzytkownika, rowniez zdarzen, alarméw, udanych i odrzuconych logowan,
zmian konfiguracji, zmiany czasu systemowego i daty. Kazde zdarzenie powinno by¢
udokumentowane z datg, czasem, identyfikacja komputera 1 uzytkownika.

System powinien oferowa¢ mozliwo$¢ definiowania stref prywatnosci wewnatrz
obrazéw, aby dostosowac si¢ do wymogow prawa i wymagan obiektéw, w niezalezny,
dwojaki sposob:

o w zrodle (obszar nie jest analizowany/nigdy niepokazywany/nigdy
niezapisywany),

o na poziomie klienta (obszar jest analizowany, lecz zakryty lub rozmazany w
oknie podgladu; moze by¢ ujawniony przez osoby upowaznione). Ta opcja
powinna rowniez by¢ dostgpna jako maskowanie dynamiczne tylko
poruszajacych si¢ w kadrze obiektow

Oprogramowanie rejestratora i stacji podgladu umozliwia¢ powinno weryfikacje
autentycznosci zarejestrowanych obrazow.

W trakcie procesu eksportowania lub tworzenia kopii zapasowych, oprogramowanie
odczytujace kopi¢ nagran powinno zosta¢ automatycznie umieszczone razem z
sekwencjami wideo na nosniku magazynujagcym, aby umozliwi¢ przeglad
wyeksportowanych obrazéw na standardowym komputerze klasy PC z systemem
Windows 7 lub Windows 8 w wersji Professional 64 bitowej lub nowszym, dzigki
czemu mozna unikng¢ naruszenia ich integralno$ci oraz unika si¢ potrzeby
dodatkowego instalowania oprogramowania przegladajacego.

Mozliwe powinno by¢ automatyczne tworzenie kopi zapasowych catosci lub wybrane;j
czgsci materiatu. System powinien zarzadza¢ zapisanymi kopiami nagran
udostepniajac co najmniej opcje: dzielenie duzych plikdbw na cze$ci przy ich
tworzeniu, szyfrowanie tworzonych plikow (hasto), limitowanie pasma zajmowanego
przez proces backupu, autousuwanie najstarszych nagran po zdefiniowanym czasie lub

przekroczeniu wielkosci zdefiniowanej przestrzeni dyskoweyj.



System umozliwia¢ powinien tworzenie kopii fragmentow lub  catosci
zarejestrowanego materiatu. Konfiguracja tworzenie kopii zapasowych powinna
pozwoli¢ uzytkownikowi wskazywaé¢ rdézne katalogi dla przechowywania kopii
zapasowych na nos$nikach magazynujacych potaczonych lokalnie lub poprzez sie¢, dla
roznych zdarzen dotyczacych tworzenia kopii zapasowych.

Tworzenie kopii zapasowych powinno by¢ mozliwe regularnie, we wczesniej
okre$lonych godzinach lub dniach jak rowniez wywotywaé je powinien dowolny
alarm lub zdarzenie systemowe.

Powinna istnie¢ mozliwos$¢ rozrézniania miedzy kopiami zapasowymi nagran ciggtych
oraz alarméw lub zdarzen, przy dodatkowym rozrdéznianiu poziomu alarmu lub
zdarzenia.

Zbiér parametrow opisujacych tworzenie kopii zapasowej zaleznie od przyczyn
wywolujacych ta kopi¢ (opisanych w punkcie powyzej) umozliwia co najmniej
zdefiniowanie docelowego katalogu, czasu archiwizacji oraz zachowania zwigzanego
z nadpisywaniem starych plikow kopii zapasowych.

Dostepna jest mozliwos¢ wydruku (na drukarce podlaczonej do komputera PC)
obrazéw bezposrednio z poziomu aplikacji podgladu wraz ze szczegdtowymi danymi
o tym obrazie (data, czas, nazwa kamery) oraz z mozliwos$cig dotaczenia komentarza
wpisywanego przez uzytkownika.

Aplikacja operatora systemu powinna by¢ w jezyku polskim

Urzadzenie/system CCTV powinien mie¢ mozliwo$¢ komunikacji z systemami firm
trzecich takich jak kontrola dostepu, Zarzadzania Budynkami, Zarzadzania tahcuchem
dostaw i innymi

Powinna istnie¢ mozliwo$¢ polaczenia kazdej metadanej zdarzenia z zapisanym
obrazem pozwalajagca na uzywanie tych danych jako kryterium dla dalszych
wyszukiwania (np. polaczenie czytnika kodéw kreskowych powinno umozliwiaé
wprowadzanie danych w celu natychmiastowego odnalezienia odpowiadajacego mu
materiatu

Mozliwos¢ kopiowania do pliku wszystkich ustawien systemu oraz mozliwo$¢
przestania wszystkich ustawien z pliku do systemu lub jego poszczegolnych czgscei .
System powinien automatycznie wykrywa¢ awarie synchronizacji sygnatow video w

czasie rzeczywistym, aby zagwarantowa¢ natychmiastowg detekcje awarii kamer



System powinien takze monitorowa¢ poziom kontrastu kazdego wejscia video, aby
natychmiast wykrywac¢ pogorszenie obrazu kamery poprzez manipulowanie lub awari¢
o$wietlenia.

System powinien oferowa¢ mozliwo§¢ monitorowania pola widzenia kazdej kamery,
aby wykrywa¢ manipulowanie kamerami poprzez zmiang ich pozycji

System powinien udost¢pnia¢ rézne algorytmy detekcji ruchu zaleznie od aplikacji.
Powinno by¢ mozliwe uzycie réoznych algorytmoéw dla réznych kanatéw video

System powinien zawiera¢ podstawowg detekcje aktywnosci video, bezptatnie
Konfiguracja obszaru detekcji powinna by¢ precyzyjna 1 tatwa, przeprowadzana
poprzez rysowanie wielokatow wewnatrz obrazu (o dowolnej ilosci katow), gdzie
kazdy wielokat powinien umozliwia¢ skonfigurowanie réznych wartosci czutosci oraz
wywotlania alarmu w zalezno$ci od kierunku poruszania si¢ obiektu

Mozliwos¢ zaimplementowania dodatkowo licencjonowanej lub objetej kosztami
systemu funkcji detekcji ruch specjalizowanej dla zastosowan zewngtrznych (OAD)
Detekcja OAD powinna by¢ dostepna dla kazdej kamery i zawiera¢ mozliwosé
utworzenia na obrazie z kamery wirtualnego ogrodzenia z zachowaniem zasad
perspektywy (pola blizej kamery wigksze, pola dalej od kamery mniejsze), co
umozliwi prawidlowa detekcje obiektow niezaleznie od ich oddalenia od punku
kamerowego pod katem wielkosci jak 1 predkosci poruszania si¢

Algorytm OAD powinien by¢ odporny na zjawiska pogodowe (deszcz, $nieg, cienie,
zmiang jasnos$ci, wstrzasy kamery na wietrze itd.).

Menadzer zdarzen systemu powinien umozliwia¢ aktywacje/dezaktywacje roznych
profili konfiguracji zaleznych od okien czasowych lub innych akcji, réwniez tych
wyzwalanych przez samg analityke OAD.

System powinien by¢ zdolny do rownoczesnej aktywacji 1 analizy dwoch réznych
metod analityk dla tej samej kamery w czasie rzeczywistym

Mozliwos¢ zaimplementowania dodatkowo licencjonowanej lub objetej kosztami
systemu funkcji analizy obrazu, w tym analize¢ kierunku, predkosci poruszania si¢
obiektow oraz ich wielkosci

Mozliwos¢ zaimplementowania dodatkowo licencjonowanej lub objetej kosztami
systemu funkcji rozpoznawania tablic rejestracyjnych.

Dane rozpoznanych tablic rejestracyjnych z obrazem video powinny by¢ dostepne na

lokalnym DVR/NVR, ale takze zdalnie ze stacji klienta.



e System powinien udostgpnia¢ petna funkcjonalno$¢ krosownicy wizyjnej (analogowe;j

lub zbudowanej na bazie sieci IP) z mozliwoscia:

O

O

©)

krosowania sygnaldw na zywo oraz obrazéw zapisanych w bazie danych
krosowania kamer analogowych z kamerami IP
grupowe przetaczanie kamer na poszczegdlne monitory
sterowanie kamerami obrotowymi
wyswietlanie komunikatow alarmowych
ustawienie sekwencji dla poszczegdlnych kamer
podglad na poszczegélnych monitorach w trybach wieloekranowych (wiele
kamer obserwowanych jednoczesnie w podziale ekranu na pojedynczym
monitorze)
podtaczenie co najmniej 20 klawiatur
powinna istnie¢ mozliwo$¢ modernizacji oprogramowania sprzetowego
mozliwo$¢ zaprogramowania do 50 niezaleznych sekwencji
obstuga minimum 500 kamer i 70 okien podgladowych, z mozliwoscig

rozbudowany do minimum 1000 kamer i 500 okien podgladowych.



